
FANG DEN DIEB
D e t e k t i v s p i e l  z u m  s e l b e r  b a s t e l n

Du hast Lust auf ein Würfelspiel aber keines zur Hand. Dann nichts wie ran an die 

Bastelwerkzeuge und ab mit dir und deinen Freunden auf Diebesfang. Ob auf Reisen oder als 

cooles Detektivspiel auf deinem Kindergeburtstag, Spannung ist garantiert.

So gehts:

▪ Für ein komplettes Spiel, drucke dir die Seiten zwei bis fünf dieser PDF je einmal aus.

▪ Entscheide dich für zwei Detektivfiguren und schneide sie aus.

▪ Wähle eine Figur als Dieb und schneide aus.

▪ Schneide die drei Spielbrettstreifen aus und klebe sie an den gekennzeichneten Stellen 

zusammen.

▪ Nimm die drei ausgewählten Spielfiguren zur Hand und fahre mit einer Seite der Schere an 

den vorgezeichneten Linien entlang, so das du den Spielbrettstreifen hindurch ziehen 

kannst. 

▪ Positioniere deine Spielfiguren an den vorgefertigten Stellen auf dem Spielstreifen.

▪ Schneide eine oder beide Würfelvorlagen aus, falze die jeweiligen Klebestellen mit Hilfe des 

Lineals vor und klebe sie anschließend zu einem Würfel zusammen.

Du brauchst:

▪ einen Drucker

▪ eine Schere

▪ Druckerpapier 

(Stärke ca. 100 g)

▪ einen Klebestift

▪ transparenten Klebefilm 

(optional)

▪ Lineal (optional)

Sieh dir dazu gern auf unserem YouTube Kanal, in den #Shorts, das passende Bastelvideo an.
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M I T  W E L C H E R  D E T E K T I V F I G U R  W I L L S T  D U  D I E  V E R F O L G U N G  A U F N E H M E N ?
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W E R  V O N  D E N  V I E R E N  D A R F  V O R  D I R  Z I T T E R N ?

S C H N E I D E  A L L E  D R E I  S P I E L S T R E I F E N  A U S  U N D  K L E B E  S I E  Z U S A M M E N ,  S O  D A S  S I E  E I N E  L A N G E  L I N I E  E R G E B E N .

B A S T E L T I P P !  A U F  U N S E R E M  Y O U T U B E  K A N A L  – D E T E K T E I  T A U T E - F I N D E S T  D U  U N T E R  D E N  Y O U T U B E  S H O R T S  D I E  P A S S E N D E  B A S T E L A N L E I T U N G
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WELCHER DETEKTIV-WÜRFEL BRINGT 
DICH RECHTZEITIG ANS ZIEL?

Du kannst nur einen Würfel basteln, 

oder jeder Spieler erhält einen.

B A S T E L T I P P !  A U F  U N S E R E M  Y O U T U B E  K A N A L  – D E T E K T E I  T A U T E - F I N D E S T  D U  U N T E R  D E N  Y O U T U B E  S H O R T S  D I E  P A S S E N D E  B A S T E L A N L E I T U N G
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Spielablauf:

Für das Detektivspiel gibt es drei mögliche Spielvarianten. Je nach Spielvariante können bis zu drei Spieler auf Diebesfang gehen, mit jeweils einem Detektivwürfel als Werkzeug.

Detektivfigur D1 und D2 befinden sich dabei immer an ihrer jeweiligen Startposition. In der Mitte des Spielstreifens wartet der Dieb.

1. Spielvariante ( 2 Spieler )

Lasst den Würfel entscheiden! Die höchste Würfelzahl beginnt.

Es wird abwechselnd gewürfelt. Je nach Lupen- oder Schuhspurenanzahl bewegt ihr eure Spielfigur abwechseln auf den Dieb zu, dessen Position immer gleich bleibt. Wer von euch den Dieb als Erstes erreicht, gewinnt. 

(Mit Punktlandung oder höherer Würfelzahl ist euch überlassen.) 

2. Spielvariante ( 2 Spieler )

Lasst den Würfel entscheiden! Die höchste Würfelzahl beginnt.

Es wird abwechselnd gewürfelt. Je nach Lupen- oder Schuhspurenanzahl bewegt ihr jetzt abwechselnd immer nur den Dieb in eure Richtung. Eure Detektivfiguren bleiben wo sie sind. Wem von euch der Dieb zuerst in 

die Arme läuft, der gewinnt. (Mit Punktlandung oder höherer Würfelzahl ist euch überlassen.) 

3. Spielvariante ( 3 Spieler )

Bei dieser Spielvariante übernimmt Spieler 3 die Rolle des Diebes.

D1 beginnt mit zu würfeln und bewegt seine Detektivfigur auf den Dieb zu. Als Zweites würfelt D2 und bewegt sich ebenfalls auf den Dieb zu. Jetzt ist Spieler 3 an der Reihe. Je nach gewürfelter Lupen- oder 

Schuhspurenanzahl muss jetzt die Flucht angetreten werden. Dabei darf der Dieb die Richtung je Spielzug immer frei wählen. Wem von euch der Dieb zuerst in die Arme läuft oder wer von euch ihn als erstes erreicht, 

der gewinnt. (Mit Punktlandung oder höherer Würfelzahl ist euch überlassen.)
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